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Wiacz Internet i lokalizacje;

Pobierz na swéj telefon darmowg aplikacje ActionTrack (w sklepie Play lub App Store);
Zeskanuj kod QR dotaczenia do gry;

Gdy zobaczysz ikonke gry — kliknij ,,POBIERZ”.

Gdy gra zataduje sie w 100%, kliknij ,,ZACZNIJ TERAZ”

W miejscu, gdzie jest pytanie ,,KIM JESTES?” wpisz swdj NICK i zaakceptuj przez
OK;

W kolejnych punktach bedzie konieczna akceptacja regulaminu i podanie danych
graczy w celu mozliwosci przekazania nagréd.

Jezeli jeste$ przy bibliotece na ul. Wojska Polskiego 34, gra uruchomi sie
automatycznie. Jezeli nie, na ekranie zobaczysz informacje ,,podazaj za strzatka
do obszaru poczatkowego”.

Aby rozpoczaé gre, musisz by¢ na ul. Wojska Polskiego 34 przy budynku
biblioteki!

Dalej gra prowadzi graczy automatycznie. Strzatka, ktérg widac na ekranie,
wskazuje kierunek drogi oraz odlegtosci w metrach do kazdego kolejnego
punktu;

W prawym gérnym rogu istnieje mozliwos¢ zmiany widoku mapy.

Opcjonalnie w prawym dolnym rogu widzimy mape. Po kliknieciu na ten widok,

mozna tez zobaczy¢ mape z czerwong linie, ktdra pokazuje trase do przebycia do
nastepnego punktu;

Po dotarciu do danego punktu, na ekranie pokazg sie kolejne informacje

i zadania do wykonania;

Jezeli strzatka pokazuje koniecznosé cofniecia sie, oznacz to, ze jeden z punktow

zostat ominiety i trzeba wrécic az na ekranie pokaze sie zadanie.



