
KTOŚ MIAUCZY W BIBLIOTECE 
 

ORGANIZATOR       

 

PATRONAT HONOROWY 

 

 

PATRONAT MEDIALNY 
 

 

PARTNER PROJEKTU 

 

JAK ZAGRAĆ? 

KRÓTKA INSTRUKCJA TECHNICZNA 

MOBILNA GRA TERENOWA 
 

 
 
 

 

 Włącz Internet i lokalizację; 

 Pobierz na swój telefon darmową aplikację ActionTrack (w sklepie Play lub App Store); 
 Zeskanuj kod QR dołączenia do gry; 
 Gdy zobaczysz ikonkę gry – kliknij ,,POBIERZ”. 

 
 

 Gdy gra załaduje się w 100%, kliknij ,,ZACZNIJ TERAZ”  
 

 

 W miejscu, gdzie jest pytanie ,,KIM JESTEŚ?” wpisz swój NICK i zaakceptuj przez 
OK; 

 W kolejnych punktach będzie konieczna akceptacja regulaminu i podanie danych 
graczy w celu możliwości przekazania nagród. 
 

 

 
 

  Jeżeli jesteś przy bibliotece na ul. Wojska Polskiego 34, gra uruchomi się 
automatycznie. Jeżeli nie, na ekranie zobaczysz informację ,,podążaj za strzałką 
do obszaru początkowego”. 

 Aby rozpocząć grę, musisz być na ul. Wojska Polskiego 34 przy budynku 
biblioteki! 
  

 

 Dalej gra prowadzi graczy automatycznie. Strzałka, którą widać na ekranie, 
wskazuje kierunek drogi oraz odległości w metrach do każdego kolejnego 
punktu; 

 W prawym górnym rogu istnieje możliwość zmiany widoku mapy. 
  

 

  Opcjonalnie w prawym dolnym rogu widzimy mapę. Po kliknięciu na ten widok, 
można też zobaczyć mapę z czerwoną linię, która pokazuje trasę do przebycia do 
następnego punktu; 

 Po dotarciu do danego punktu, na ekranie pokażą się kolejne informacje                
i zadania do wykonania; 

 Jeżeli strzałka pokazuje konieczność cofnięcia się, oznacz to, że jeden z punktów 
został ominięty i trzeba wrócić aż na ekranie pokaże się zadanie.  

 


