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Biblioteka Publiczna

w Pruszczu Gdanskim

REGULAMIN GRY

”Misja Superbohateréw — Zagadkowe portale”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna w Pruszczu Gdanskim —zwana
dalej Organizatorem.
Rozgrywka przeprowadzona zostanie 16 wrzesnia 2023 o godzinie 11:00 do wyczerpania limitu druzyn.
Gra skierowana jest do dzieci i mtodziezy Pruszcza Gdanskiego. Osoby ponizej 16 roku zycia mogg w niej
uczestniczy¢ pod opieka rodzicéw, opiekundow prawnych, badz nauczycieli.
Gracze mogg bra¢ udziat w grze indywidualnie lub tworzy¢ zespoty. W przypadku druzyny, nagroda zostaje
przekazana jej liderowi.
Udziat w grze jest bezptatny.

Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:

®  systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 wyzszej),
®  uruchomiong funkcja GPS,

®  zainstalowang aplikacjg Loquiz (dostepng w Google Play i AppStore),
®  mobilnym dostepem do Internetu i wigczong ustugg lokalizacji,

°

zaleca sie zaopatrzenie w baterie przenosng powerbank.

Gra odbywa sie w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczeristwo cztonkdéw gry. Organizator
nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w grze.

Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilno-prawng na caty czas trwania gry.

W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka osobe ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.
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§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

Uczestnicy rejestrujg sie, pobierajgc gre w aplikacji Loquiz. Poprzez pobranie gry Uczestnicy:
®  akceptujg regulamin,

wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy, w mediach, na stronach internetowych Organizatorow
oraz innych portalach spotecznosciowych, relacji z gry oraz zdjec¢ zawierajacych wizerunek graczy.

e Uczestnicy przystepujac do gry, podajg rowniez organizatorowi swoje dane: imie nazwisko, nazwe druzyny,

mail i telefon kontaktowy.

Podanie wszystkich danych osobowych przez Uczestnikéw jest dobrowolne, lecz konieczne do weryfikacji

uczestnika celem przyznania nagréd.

Uczestnicy udzielajg Organizatorom nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i nieodptatnego prawa do

wielokrotnego wykorzystywania zdjec i filméw z ich wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda

obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrébke i powielanie wykonanych zdje¢ i filméw, wprowadzanie ich do

pamieci komputera, publikowanie przez Organizatora w mediach celem promocji Biblioteki.

Podanie danych osobowych przez Uczestnikdw oraz udzielenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest dobrowolne,

lecz warunkuje uczestnictwo w grze.

Administratorem danych osobowych uczestnikdw gry jest Dyrektor Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej w

Pruszczu Gdarskim. W sprawach z zakresu ochrony danych osobowych mozliwy jest kontakt z iod@biblioteka-

pruszcz.pl. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia

27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w

sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzgdzenie o

ochronie danych) dane beda przetwarzane w celach zwigzanych z gra.

Uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania,

whiesienia sprzeciwu, do cofniecia zgody w dowolnym momencie, bez wptywu na zgodnos¢ z prawem

przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

Dane osobowe beda przetwarzane bezterminowo, z uwagi na ich publikacje w mediach oraz Internecie.
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®  Uczestnik ma prawo whniesienia skargi do UODO, gdy uzna, ze przetwarzanie danych osobowych jego dotyczacych

narusza przepisy ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

§ 3. PRZEBIEG GRY

Gracze zostang zapoznani z zasadami oraz otrzymajg kod QR umozliwiajgcy rozpoczecie gry. Zaréwno regulamin,

zasady gry i grcode dostepne bedg w gablocie przy bibliotece.

®  Miejscem startu jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna w Pruszczu Gdariskim, ul. Wojska Polskiego 34.
W dniu 16 wrzesnia 2023 r. o godz. 11:00 przy budynku Biblioteki Gracze otrzymaja kod QR, umozliwiajacy
rozpoczecie gry.

°

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie jak najwiekszej liczby

punktéw.

e  Gra zostanie zakoniczona 16 wrzesnia br. w punkcie koricowym gry, gdzie zostang wreczone dyplomy i nagrody

najlepszym druzynom.

§ 4. WYGRANA | NAGRODY

Pierwsze siedem druzyn, ktére zdobedg najwiekszg liczbe punktéw, otrzymaja nagrody rzeczowe.

W przypadku tej samej liczby punktdw, nagroda zostanie przekazana druzynie, ktdra w krétszym czasie pokonata

trase.

. Po zakonczeniu rozgrywki Organizator wreczy nagrody i dyplomy w punkcie mety.

®  Jeden Gracz moze wzigé udziat w grze tylko raz i otrzymac jedna nagrode.

®  Fundatorem nagréd jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna w Pruszczu Gdarskim.
§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

®  Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Uczestnika.

°

Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowe;j.
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W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia waznych i
nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogtyby wywotac.

Rozstrzygniecie gry jest ostateczne i nie przystuguje od niego odwotanie.



