Powiatowa i Miejska

Biblioteka Publiczna

w Pruszczu Gdanskim

Regulamin konkursu ,,Ksigzki zakl¢te w LEGO”

I. Organizator:

Powiatowa 1 Miejska Biblioteka Publiczna w Pruszczu Gdanskim oraz

Starostwo Powiatowe w Pruszczu Gdanskim.
I1. Cele konkursu:
1. Rozwijanie aktywno$ci tworczej dzieci.

2. Ksztattowanie wrazliwosci estetycznej poprzez popularyzowanie

réznorodnych form plastycznych.
3. Poszerzanie umiejgtnosci postugiwania si¢ nowymi technologiami.
I1l. Zasady i warunki uczestnictwa:

1. Konkurs skierowany jest do przedszkolakéw w wieku 4-6 lat, uczniéw klas

O-I11 i IV-VI szkét podstawowych z terenu powiatu gdanskiego.

2. Zadanie konkursowe polega na przedstawieniu wybranego zagadnienia
(scene, tytul, postaé, wynalazek) z wybranej ksiazki za pomoca klockow
LEGO.

3. Do konkursu nalezy zglasza¢ prace wczesniej niepublikowane,

nieprezentowane i nienagradzane w innych konkursach.

4. Praca powinna by¢ wykonana samodzielnie. Jedno dziecko moze by¢ autorem

tylko jednej pracy.
5. Praca powinna spetnia¢ nast¢pujagce wymagania:

a) zdjecie zgloszonej pracy nie powinno przekracza¢ pojemnosci 1 MB;
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b) format przestanego pliku: JPEG.

6. Uczestnik konkursu akceptuje niniejszy regulamin oraz zapewnia, ze posiada
pelnie praw autorskich do zgloszonej pracy, nie narusza praw autorskich osob
trzecich, nie narusza dobr osobistych 0sob, ktére zostaty na nich przedstawione

oraz innych dobr prawnie chronionych.

7. Przestanie zdjecia pracy wykonanej z klockow LEGO oznacza, ze
rodzic/opiekun prawny uczestnika konkursu zaakceptowat wszystkie warunki
okreslone w regulaminie Konkursu oraz zapoznatl si¢ z informacjg o

przetwarzaniu danych osobowych;

8. Zdjecie wykonanej pracy nalezy przesta¢ na adres mailowy koordynatora
konkursu Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej w Pruszczu Gdanskim:
joanna.labasiewicz@biblioteka-pruszcz.pl do 26 kwietnia 2024 r. wlacznie

(w tre$ci maila prosze podac imie¢ 1 nazwisko, klase 1 wiek dziecka oraz telefon

kontaktowy rodzica, tytul przedstawianej ksigzki lub opis inspiracji literackiej).

9. Organizator zamiesci zgltoszong prace na stronie internetowej biblioteki,

mediach spotecznos$ciowych naszej placowki oraz naszych partnerow.
IV. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

1. Celem przetwarzania danych jest zorganizowanie i przeprowadzenie oraz
wylonienie zwycigezcOw konkursu. Organizacja konkursu ma réwniez na celu
prowadzenie dziatalnos$ci stuzacej inspirowaniu i promowaniu edukacji

czytelniczej i medialnej.

2. Administratorem danych osobowych uczestnikow gry jest Dyrektor
Powiatowej 1 Miejskiej Biblioteki Publicznej w Pruszczu Gdanskim.

W sprawach z zakresu ochrony danych osobowych mozliwy jest kontakt

z iod@biblioteka-pruszcz.pl. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.

2



Powiatowa i Miejska

Biblioteka Publiczna

w Pruszczu Gdanskim
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych

osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) dane beda

przetwarzane w celach zwiazanych z konkursem.

3. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usunig¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofni¢cia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed

jej cofnigciem.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane bezterminowo, z uwagi na ich publikacje

w mediach oraz Internecie.

5. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, ze przetwarzanie
danych osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia

0 ochronie danych osobowych.
V. Wyniki konkursu i nagrody:

1. Ogtoszenie wynikow konkursu nastgpi 13 maja br. Informacja zostanie
zamieszczona na stronie internetowej Organizatora oraz na FB, natomiast

laureaci konkursu zostang powiadomieni telefonicznie lub mailowo o wygrane;j.
2. Nagrodami beda zestawy klockéw LEGO.
V1. Postanowienia koncowe

e Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imion,
nazwisk i informacji o laureatach konkursu oraz umieszczanie tych
informacji w materiatach reklamowych Organizatora oraz w prasie,

mediach i Internecie.
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Uczestnicy konkursu zglaszajac swojg prace akceptujg niniejszy

regulamin.

Warunkiem udziatu w konkursie jest wypetienie przez rodzica/opiekuna
prawnego zatgczonych do niniejszego regulaminu zgdod.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego
regulaminu.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania
niniejszego konkursu bez podania przyczyny.

Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora.
Dodatkowych informacji dotyczacych konkursu udziela: Joanna
Labasiewicz, pracownik Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej

w Pruszczu Gdanskim pod numerem telefonu: (58) 682 34 79.
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FORMULARZ ZGLOSZENIOWY KONKURSU

,KSIAZKI ZAKLETE W LEGO”

Imi¢ 1 nazwisko autora:

Osoby przekazujace prace konkursowe wyrazajg zgod¢ na przetwarzanie przez Organizatora
Konkursu swoich danych osobowych zgodnie z Ustawg z dnia 10 maja 2018 r., o ochronie
danych osobowych ( Dz. U. z 2019 r., poz. 1781). Udziat jest jednoznaczny z przekazaniem
prawa autorskiego na rzecz Organizatora do wykorzystania prac oraz danych personalnych do
promocji konkursu (dane osobowe uczestnikow pozyskane sg wytacznie do celow konkursu

1 nie beda udostepniane osobom trzecim).

data i podpis rodzica/opiekuna oprawnego
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OSWIADCZENIE RODZICA/ PRAWNEGO OPIEKUNA
UCZESTNIKA KONKURSU
Ja, nizej podpisany

Wyrazam zgode na udziat corki/syna w konkursie ,,Ksiazka zaklgta LEGO” i akceptuje

regulamin konkursu.

(data i podpis rodzica /opiekuna prawnego

OSWIADCZENIE O WYRAZENIU ZGODY

NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU DZIECKA

Ja, nizej podpisany

(tu wpisa¢ imi¢ 1 nazwisko dziecka)

na wykorzystanie wizerunku mojego dziecka na potrzeby konkursu ,,Ksigzki zakleta w
LEGO” w materiatach publikowanych lub autoryzowanych przez Powiatowa i Miejska
Bibliotekg Publiczng w Pruszczu Gdanskim, na stronie internetowej, Facebooku i Instagramie
biblioteki oraz na innych stronach internetowych, w prasie.



